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【RM2020 直播间第二期】 

规则测评例题讲解 

11.29(周五晚) 19:30-20:30 

主讲人（出题人）：黎老师、陈老师 
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【一 申诉部分】 

主讲人&出题人： 

黎老师 
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题目： 

申诉应在当场比赛结束____内提

出，在申诉提出____ 内提交证据

或辩护材料。 

5 分钟；

30 分钟 

5 分钟；

60 分钟 

3 分钟；

30 分钟 

3 分钟；

60 分钟 

申诉应该在____提出。 比赛前 比赛中 比赛后 以上均可 

答案：根据规则手册【P62】，如图： 

 

解析：各参赛队（特别是队长）请注意申诉提出的有效期为比赛结束 5 分钟内，且比赛前、比赛中（每局结束后局间）不可提出申诉 
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题目： 

关于申诉流程，

下列说法错误的

是 

一局比赛因申诉仲裁结果为“双方

重赛”而导致的重赛，重赛局比赛

结束后双方均不可再次提出申诉 

每支参赛队伍在

分区赛有一次申

诉机会，不可叠

加使用 

双方队长在一场比赛结束后 5

分钟内未到裁判席签字确认成

绩，也未提出申诉，则默认当

场比赛结果 

一方队长提出申诉后，申诉

方到达仲裁室的成员不能超

过 3 名，且队长或项目管理

的其中一名必须到场 

答案：根据规则手册【P62】，如图： 

 

 

 

 

 

 

解析： 

1.关于申诉机会，特别要强调的是：“每支参赛队在分区赛、复活赛、国际预选赛和总决赛各有一次申诉机会，不可叠加使用。如果申诉成功则保留这次申诉机会，

否则将消耗一次申诉机会。” 

在到裁判席提起申诉时，请各参赛队先明确这一点，并知悉申诉表签字后将不能再修改申诉表内容（包括申诉场次局次，申诉理由等）。 



RoboMaster 2020 直播间第二期：规则例题讲解 

2.“仲裁室内，一方到场的成员不能超过三名，且只能是队长、项目管理、重要队员或指导老师，队长或项目管理其中一人必须出场。” 

各参赛队在有需要申诉的情况下，切记保持冷静，队长或项目管理应组织相关当事队员到场，确保仲裁室内人数及成员符合要求并能发挥作用，否则，“一方到

场代表超过三人或到场人员不在规定的人群范围内，视为自动放弃仲裁。” 
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题目： 

通过哪项技术评审后可能获赠一套

裁判系统的借用权限？ 

赛季规划 

中期形态

视频 

裁判系统

测评 

设计报告 

答案： 

 

（请给我在这道题上打上大大的对不起！！！ 

解析： 

内地队伍请在 12 月 2 日 24:00 前开源赛季规划，截止时间后开源的将不参与获赠裁判系统的排名名单中 

开源赛季规划是有可能获赠一套裁判系统的！！！不是借用！！！不会回收！！！对不起！！！（磕头 
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【二 测评重难点解析】 
 

主讲人&出题人： 

陈老师 
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难点题目： 

 

 

 

序号 题目 解析 出现次数 正确次数 正确率

1
一台上限血量等级为3级的步兵机器人在满血的情况下，依次受到四个二级警告和一个

三级警告，该机器人血量值为
0 150 204 400

考点：“驾照分”——机器人积分

错误原因：没有考虑机器人积分

解析：机器人在受到四个二级警告和一个三级

警告后，会被扣除2*4+4=12分，此时机器人

积分为0，所以已经被罚下，所以血量归零

故意设置了几个迷惑项，150是按照上限血量的

xx%计算出来的，在不考虑机器人积分情况下

是正确选项，204是按照当前血量的xx%计算出

来的。

237 56  0.23628691983122363]

2

比赛中，机器人可以通过下列哪些方式增长经验价值？

①等级提升

②自然增长

③击毁敌方机器人

④击毁己方机器人

⑤参与助攻

① ①② ②③④ ②③⑤

考点：经验值和经验价值的区别

错误原因：没有注意经验值和经验价值的区别

解析：这是一道陷阱题，同组的题目是问“机

器人可以通过下列哪些方式增长经验值？”

经验值是用于机器人升级的参数 ，经验价值是

机器人被击杀后会给对方提供的经验值

246 104  0.42276422764227645]

3 步兵机器人最多可能有____个重要模块离线 5 6 7 8

考点：重要模块的定义

错误原因：忘记考虑步兵最多可以安装2个测速

模块

解析：装甲*4 测速*2 定位

153 65  0.42483660130718953]

4
正式比赛中，小组赛采用BO2赛制，则一场比赛结束后，双方不可能出现的积分比情

况为
3:0 2:0 1:0 0:0

考点：积分

错误原因：没有看清积分比，以为是比分

解析：

比分2:0 积分比3:0

比分1:0 积分比1:0

比分0:0 积分比0:0

158 69  0.43670886075949367]

5
比赛开始30秒后，红方3号步兵抵达能量机关激活点，停留3秒后，该机器人的枪口热

量每秒冷却值变为原来的几倍？
1倍 2倍 4倍 5倍

考点：能量机关激活点buff启动时间

错误原因：以为一开局就有buff

解析：1min后能量机关进入可激活状态，能量

机关进入可激活状态，占领激活点的机器人才

能获得枪口热量冷却5倍加成

227 103  0.45374449339207046]

选项
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难点题目： 

 

 

 

序号 题目 解析 出现次数 正确次数 正确率

6

蓝方激活小能量机关，此时蓝方哨兵血量为400，蓝方前哨站血量为200。蓝方哨兵对

两台血量为300的红方步兵分别造成200伤害血量，且其中一台红方步兵超功率扣血

100战亡。在此过程中，蓝方哨兵被10发17mm弹丸命中，蓝方前哨站被10发17mm

弹丸命中，且没有发生其他扣血情况。则蓝方哨兵血量为___，蓝方前哨站的血量为___

。

400；100 380；100 500；100 480；100

考点：哨兵和前哨站的关系、哨兵回血机制、

能量机关互斥机制

错误原因：暗含陷阱，前哨站还存活，哨兵

100%防御

解析：前哨站还存活的情况下，哨兵是不会因

为受到攻击而扣血（少了100点血可能是因为自

身超射速导致），所以哨兵血量为

400+(200+200)*0.2 = 480，前哨站正常扣血

200-100 = 100

蓝方激活小能量机关这个条件貌似没有用上，

其实是为了暗示红方没有能量机关buff

红方步兵因为自身超功率扣血，不会造成蓝方

哨兵回血

223 110 0.49327354260089684]

7

关于机器人装甲贴纸，下列说法正确的是

①装甲贴纸上的数字需要与装甲模块ID一致

②装甲贴纸粘贴需要保持平整、无明显气泡

③只能粘贴组委会提供的专属贴纸

④一面装甲只能粘贴一张贴纸

①②③④ ①③④ ②③④ ①②③

考点：装甲贴纸规范

错误原因：1看起来太像正确的选项

解析：装甲贴纸上的数字需要与机器ID一致，

不是和装甲模块ID一致

233 117  0.5021459227467812]

8

下列哪些情况不会触发官方技术暂停

①首局三分钟准备阶段，图传故障

②局间三分钟准备阶段，装甲模块故障

③七分钟比赛阶段，图传故障

④七分钟比赛阶段，装甲模块故障

②③④ ③④ ①② ①③④

考点：官方技术暂停

错误原因：错误以为局间三分钟准备阶段，裁

判系统模块故障也会触发官方技术暂停

解析：只有在首局的三分钟准备阶段才会触发

225 113  0.5022222222222222]

9 空中机器人有____名操作手和____名补弹员。 2；1 2；0 1；1 1；0

考点：空中机器人操作手阵容

错误原因：错误以为还有补弹员这个职位

解析：RM2019的v2.0规则后就取消补弹员这

个职位了

228 117  0.5131578947368421]

10 由裁判执行的____至____级警告判罚造成的扣血将计入敌方伤害血量。 一；四 二；五 三；五 二；四

考点：判罚体系

错误原因：没想到五级警告判负也会计入伤害

血量

解析：规则59页有写

233 121  0.51931330472103]

选项
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重点题目 

 

  

序号 题目 解析

13
如果英雄机器人安装有17mm发射机构，操作手选择将英雄机器人的射击初速度

上限升到二级后，此时42mm和17mm弹丸的射击初速度上限分别为

12m/s，

12m/s

12m/s，

15m/s

15m/s，

12m/s

15m/s，

15m/s
性能升级后，射击初速度上限等级保持一致

14

在一局比赛中，出现的首个机器人战亡事件是红方哨兵机器人击毁蓝方一台二级步兵

机器人，没有其他机器人参与助攻，此时红方3、4、5号步兵和英雄存活，则红方3号

步兵和英雄获得的经验值分别为

5，0 1.3，1.3 2.5，2.5 10，0

考点：一血机制、经验体系

错误原因：有类似的陷阱题

解析：二级步兵经验价值为5，哨兵击杀后经验

需要分给步兵和英雄，一血还有额外的5点经

验，所以(5+5)/4=2.5

15
当一方空中机器人停留在己方停机坪积蓄能量时，己方有三台机器人占领资源岛增益

点区域超过 10 秒，此时空中机器人每秒可能积蓄____点能量。
3.5 5 6 8.5

考点：空中机器人能量积攒

错误原因：忘记空中机器人自然增长经验

解析：占领资源岛增益点最多获得2.5*2=5点，

除此之外空中机器人随时间的自然增长还有1

点，所以是6

16 关于哨兵机器人的超功率判罚，下列说法正确的是
底盘断电

3.33秒

底盘断电

3.4秒

底盘断电5

秒

根据实时

功率扣除

一定血量

哨兵底盘超功率断电，即缓冲能量200J消耗完

毕，需要降至100J底盘才能恢复上电，

100J/30W = 3.33s，但是检测周期是100ms，

所以在3.4s的时候哨兵底盘才能上电

17

机器人等级提升后，下列哪些数值会自动提升

①上限血量

②枪口热量上限

③最大底盘功率

④枪口热量每秒冷却值

⑤经验价值

①②③ ②④⑤ ①④⑤ ②③⑤

要区分性能加点的项和其他不加点直接升级就

能获得的属性，这些都是所有类型机器人都需

要的参数，无论是近战还是远程

选项
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【三 论坛/微信群题目解答】 
 

主讲人：陈老师 
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1. 

 

哨兵底盘超功率断电，即缓冲能量 200J 消耗完毕，需要降至 100J 底盘才能恢复上电， 

100J/30W = 3.33s，但是检测周期是 100ms，所以在 3.4s 的时候哨兵底盘才能上电 

 

2. 

 

 

建议罚抄性能升级部分规则 20 遍 
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3. 

“电源管理不能离导磁材料 50mm，规范手册上没写” 

关于裁判系统电源管理模块安装，下列说法正确的是： 

①需确保电源管理模块各状态指示灯不被遮挡 

②可使用 3M 胶等胶类安装固定 

③安装位置需远离导磁材料 50mm 

④需确保电源管理模块的各个插口得到保护，避免弹丸打击 

所以那个选项是错的啊 

 

4. 

 

最多 7 个重要模块离线，7*7=49，49*3>100，2Hz 检测频率，所以是最快 1.5s 挂掉 
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5. 

 

“这个我怎么知道工程机器人他带没带交互卡啊” 

这道题就是考察工程机器人刷卡复活需要的时间 

 

6. 

 

“谁给我翻译翻译，什么叫扣血？判下算不算呢？” 

我来给你翻译，扣血就是扣除血量，英文翻译是 HP deduction，这个解答满意吗？ 

算，罚下就是扣除所有血量值 

 

7. 

技术评审总分根据____个环节计算得出。 

总共是 7 项，但是算分只根据前 6 个环节 

最后一个环节“分区赛、总决赛总结”都是比赛后了，还用算么？ 
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8. 

 

主裁说没有禁止，所以就是可以。 

另外 D 选项显然正确 

 

9. 

 

 

 

 

 

沟壑就是公路区飞坡处的隔断处，第一版规则没有标注清楚        
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【四 Q&A 问答环节】 
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【本期直播到此结束，下期见！】 
会有回放 

会有直播内容文档上传 

统统都会有的！！！ 

会第一时间更新在论坛帖中，欢迎随时查看 

 


